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Zagadnienia i ¢wiczenia do wykonania

1. Na zbiorze wszystkich (1366) plikéw uzyskanych w poprzednim punkcie

e usun wszystkie zawierajace w nazwie liczbe 17

e w kazdym z plikow zawierajacych w nazwie liczbe 13 umie$é wynik dzialania: 13 x liczba znakow
wchodzacych w sklad danej nazwy pliku

e usun wszystkie pliki o zerowej zawartosci

2. Wygeneruj trzy kolumny liczb (z, y, z) — niech kazda zawiera 200 wierszy (kazda kolumna w osobnym
pliku)
e x = liczba porzadkowa (1-200)
e y = wynik wyrazenia: liczba porzadkowa x liczba losowa w przedziale od 7 do 37
o z =1
3. Wygenerowane w poprzednim punkcie dane potacz w jeden plik zawierajacy trzy kolumny danych
(man paste), a nastepnie
e w pierwszym wierszu pliku umie$¢ komentarz z nagtéwkami kolumn (z, y, z)
e wykresl (2D i 3D) utworzony zbidér za pomocg programu gnuplot

e zbadaj mozliwosci programu gnuplot



