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Zagadnienia i ¢wiczenia do wykonania

1. Logowanie do systemu, konto uzytkownika, katalog domowy, system plikéw

2. Powloka bash, podstawowe polecenia wraz z parametrami (pwd, ls, mkdir, cd, chmod, rm, mv, cat, less,
we). Standardowe wejscie/wyjscie (i ich przekierowania)

3. Cwiczenia: poruszanie si¢ po systemie plikéw, tworzenie plikéw/katalogéw, wyswietlanie ich zawartosci,
usuwanie, zmiana nazwy

4. Edytor tekstu vim

e dwa tryby pracy (i, a, ESC)
o W

® uwgq

o :q/

o przeszukiwanie dokumentu (/)

5. Tworzenie prostych skryptéw powloki bash

e #!/bin/bash

o Hello world!

e prawa dostepu do plikéw — znaczenie symboli -rwz (Is -I, chmod +zx)
e uruchamianie skryptéw

e narzedzie grep

e koncepcja potoku (ang. pipeline) wraz z przykladami uzycia

e zmienne i zmienne specjalne (argumenty podawane przy uruchamianiu skryptu)
e petle (for, while, until) i instrukcja warunkowa if

e polecenie test

e ewaluacja wyrazen on the fly

e narzedzie find (z przelacznikami/parametrami — name, exec i in.)

e zmienna SRANDOM

e prosta arytmetyka w powloce: $((2+2))

6. Zadanie:

(a) utworzy¢ katalog o nazwie zadaniel, a w nim (za pomoca skryptu) wygenerowaé¢ 1366 plikow
o nazwach zawierajacych liczbe losowa (przed utworzeniem upewnié sie, ze plik o zadanej nazwie
nie istnieje juz w biezacym katalogu);

(b) zmodyfikowaé skrypt w taki sposdb, zeby pliki zawierajace w nazwie liczbe parzysta/nieparzysta
byly tworzone w oddzielnych podkatalogach.



